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PARA UN AULA DIGITAL COMPLETA

Red wifi abierta o

cerrada segun las \
necesidades que marca

el profesor en cada momento

-
Ordenador portatil L
del profesor, una e Lyl |
ventana al mundo que

el profesor abre a los alumnos

Cables VGA para la &5
proyeccion de la imagen

del ordenader al proyector

y cable de audio HDMI

ﬁ‘ Adaptadores de

conexion de iPad a VGA
- yaHDMI, para que se

LA RAZON (SUPLEMENTO ESPECIAL)

MADRID

» Muchos colegios cumplen ya con

mWE NN cmA-B B0

Pizarras digitales
Seescribe e interactia con el
contenido digital. Hay estilos de
aprendizaje mediante la funcion Azt
multitactil
3
Proyector li.-‘e’ e |
Tabletas u ordenadores [
de los alumnos. Ny —g
Configurados para | @ ]
seruna herramienta = ==
durante la época lectiva

F=EEERd

Debatir

Dialogar-,  Analizar

Indagar
Descubrir
. Buscar

Escuchar
Explicar
Comunicar -

zul el citoplasma
Rojo la membrana
plasmatica

pueda proyectar en la
pantalla

. WAirServer» esun
"4 programa que permite
L ! conectar el iPad via WiFi

Fuente: aulaPlaneta
P. Pérez

trds quedaron las tizas de
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rras. Hoy ya las clases estdn

preparadas para asumir la

educacion de las clases 2.0.
Proyectores, pizarras digitales, tabletas
que sustituyen a los libros de texto...
Una de las conclusiones del estudio
«Perspectivas 2014: Tecnologia y Pe-
dagogia en las aulas», elaborado por
el Gabinete de Comunicacién y Edu-
cacién de la Universidad Auténoma de
Barcelona y aulaPlaneta asegura que
en 2018 los profesores dispondran de
pizarras electrénicas para dar la clase,
y los alumnos trabajardn con tabletas
y libros digitales de forma rutinaria.
El informe avanza qué dispositivos
digitales se impondrdn en las aulas
espanolas en los préximos seis anos,
y como modificardn la manera de im-
partir las clases, ademas de analizar la
opinién de pedagogos y expertos en
tecnologia para ofrecer una visién de
como serd la educacion espafiola en un
futuro cercano.

Enestesentido, yahay casos practicos
que llevan algunos afios de ventaja sus
colegas educativos. Unejemplo préctico
lo encontramos en el Colegio Arenales.
Alli se desarrolla el proyecto «Mobile
Learningy, que consiste en unaavanza-
da propuesta didactica que buscalain-
tegracion del ordenador en el aula. Por
una parte, los alumnos de Educacion
Infantil trabajardn en el rincén del iPad,
ylosde Educacion Primariay ESO sobre
supropia tableta.
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El profesor lo
controla todo

Parala cantidad de dispositivos
que hay, y habra, enlaclase,
tabletas, maviles... los
responsables de software de las
empresas disefian vias en las que
todos ellos estan controlados
desde un Unico punto de referencia:
el profesor. HP Espania presenté en
la dltima ediciénd e SIMO un
programa de gestion de aula muy
versatil para controlar los
dispositivos de los alumnos en todo
momento, ya que la educacién
suicede tanto dentro como fuerade
laclase.

En el mismo sentido, desde
Samsung se busca ofrecer una
solucion integral desde el punto de
vista de ugadgetsy»

paradevolver el control del aula al
profesor y hacer una clase mas
interactivay dinamica.

Con estos sistemas se logra reducir
el peso de las mochilas ademas de
elevar la capacidad de control del
aula del profesor, eliminar los
despistes y aumentar la atencidny
participacion del alumno.

El control de las redes también
reside en el profesor, como explica
Antonio JesUs Fernandez Duerias,
director de Educacion Primaria del
Colegio Arenales de Arroyomolinos,
«la red WiFi esta supervisada por el
profesor y se abre cuando los
alumnos realizan trabajos en los
que la necesitany.
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En los Colegios Arenales Arroyomolinos
y Carabanchel, y Tajamar, como ejemplo
préctico, los alumnos tienen configurado
su propia tableta con los contenidos edu-
cativos aprobados por el programa de
ensenanza y sélo en tiempo de vacacio-
nes queda desbloqueado para un uso
Itidico. «Es una avanzada propuesta di-
ddctica que busca la inte-

gracion del ordenadorenel

los requisitos digitales de este siglo. La
integracion de nuevas herramientas
tendrd como resultado el «aula creativay

Mobile Learning Arenales Carabanchel.

Dentro de todo el proceso de implan-
tacién del programa «Mobile Learning»,
«unade las herramientas que se vaa uti-
lizar es iTunes U, donde los profesores
delcolegio que quieran podranircolgan-
dosus cursos, materiales ylas clases que
desarrollen para y con sus alumnos,
apunta Francisco Javier Calmaestra,
coordinador de Innovacién Educativay
«Mobile Learning» del centro. Para poder
colgar las propuestas delos cursos, «nos
hemos dado de alta como proveedor de
contenidos para iTunes U, creando
nuestro sitio ptiblicon, explican desde el
Centro Arenales de Carabanchel.

Latabletas también paraahorrar cos-
tes en material diddctico. Las cifras va-
rian de unos 40 6 50 euros en los libros
digitalizados hasta los siempre mds de
200 euros en los tradicionales. Ademas,
lastabletas permiten alosalumnosacce-
der a un mayor contenido diddctico en
forma de manuales, diccionarios onli-
ne... sin elevar el peso de las mochilas.
Aparte de los libros digitales, «los alum-
nos cuentan con diferentes aplicaciones
yplataformas educativas que posibilitan
laatenciénaladiversidad, elllegardeuna
forma concreta a todas las necesidades
de cada alumno», apunta Duefias.

Una ventana al mundo

Las cldsicas pizarras se han convertido

en dispositivos digitales que amplian las

posibilidades de ensenanza. Mas alld de

los tradicionales ejercicios, los alumnos
pueden aprender a tra-
vés de contenidos ac-
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rfa es la motivacion que
crea este proyecto en el
alumno: potencia su curio-
sidad, gana en autonomiay
favorece tanto el estudio individual como
el aprendizaje colaborativo. Lo méds com-
plicado: hacer que lo vean como una
herramienta de trabajo», explica Antonio
Jestis Fernandez Duenas, director Educa-
cién Primaria del Colegio Arenales de
Arroyomolinos.

Una delas principales ventajas al uti-
lizarun iPad en Educacién Infantil es «la
gran cantidad de contenidos a los que
los alumnos pueden acceder, de un
modo guiado, intuitivo y que comple-
mentan y mejoran el aprendizaje de los
alumnos. Entretodos, podemosdestacar:
grafomotricidad, lectoescritura, inglés,
matematicas y desarrollo de la creativi-
dady», apunta Miriam Colino en el Blog

impartir clases

con sus alumnos. Abrir
una pdgina web de un
museo y hacer un reco-
rrido virtual por las
obras de un pintor, acceder a bibliotecas
y seleccionar textos para hacer comen-
tarios... Muchas editoriales de libros de
texto ya emplean formatos empleables
en la pizarra digital para difundir sus
contenidos

Desde edades tempranas, laintuicién
hace de guia, junto al profesorado, en el
uso didéctico de esta herramienta. Los
docentes manifiestan quelo ideal es in-
cluir las pizarras digitales en la metodo-
logia ya implantada y no al revés. Ade-
mas, senalan quese facilitaquelas clases
puedan ser dindamicas, vistosas y audio-
visuales, loqueayudaalos estudiantesel
seguimiento de las explicaciones del
profesorado.
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